
REGLAMENTO COMPETICIÓN BENJAMINES 

 

 10 metros entre bases. 

 20 metros desde el home hasta el fondo del campo, delimitado por conos. 

 Se usarán pelotas de espuma. 

 Bate de plástico o de metal pequeño. 

 Es obligatorio jugar con guante. 

 Como en la competición escolar infantil, se cantará strike cuando el jugador 

mueva el bate. Si, tras tres strikes cantados, el jugador no ha sido capaz de batear, 

se realizarán tres nuevos intentos con el batting-tee. Si aún así no ha sido capaz 

de conectar la pelota, se le pasa turno y lo volverá a intentar cuando todos hayan 

bateado. Si no es capaz, se termina el turno al bate de ese equipo y pasa a batear 

el equipo contrario. 

 Para parar el juego y que no sigan corriendo, gritarán PITCHER. 

 No habrá eliminados. 

 Duración de los encuentros: 1 hora o 6 entradas, lo que primero suceda. 

 Si la pelota bateada sobrepasa por el suelo la zona final de 20 metros, se 

concederán dos bases. 

 Si la pelota sobrepasa por el aire la zona final de 20 metros, se cantará home run. 

 Con una pelota cogida de fly, no se cantará out, el batedor se quedará en primera 

base y el resto de corredores sólo avanzarán si son empujados por la jugada del 

bateador. 

 Los cambios son libres. Los jugadores podrán entrar y salir del terreno de juego 

cuantas veces se consideren necesarias por parte de su técnico. 


