Fly
® ® Arbitros

Linea
Defensores

CAPiTU Lo.1 0' ® Corredores

Rolling

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

L

MDZ-Edicién 2012

CAPITULO -1
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Inicio del juego - 1)

® Arbitros
Defensiva
® Ofensiva

@® Managers

Primero se recoge la alineacion del equipo
Home-club, en ese momento tenemos la

"AUTORIDAD SOBRE EL PARTIDO"

El UP, al llegar,
"LIMPIA EL HOME"
siempre de cara al publico

Entramos juntos
5 minutos antes del
comienzo del partido

Llamamos
iMANAGERS!

Movimiento
inicial



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Inicio del juego - 2)

® Arbitros
Defensa

® Ofensiva

UB compruebala
goma, bases, linea
de Foul y se
posicionaen el
borde de la hierba

Nos separamos
deseamos suerte
y dandonos la
mano

Movimiento
inicial
Posible UP miralos 6 primeros
continuacion _ lanzamientos desde detras
del receptor y los 2 dltimos
desde el lateral del cajén
izquierdo
Con bola viva, solo un
bateador calentando
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Final del juego)

® Arbitros

Defensa

e Ofensiva

Vamos a nuestro encuentro, nos damos la
mano y rapidamente salimos del terreno

"DIRECTAMENTE AL VESTUARIO"

Movimiento
inicial

EDICION 2013



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Posicion UP - 1)

(Bateador: derecho)

"COGE" : ® Arbitros
LA POSICION

SOBRE HOME @
v ® Corredores

Defensores

El pié, mas o menos,
ala altura del

hombro del receptor ' 2 COGE

LA POSICION SOBRE
EL RECEPTOR

Tenemos que ver

todo el home _,
: El pié retrasado y centrado

con la espalda del receptor

Los ojos ala alturade la
zona de "STRIKE"

Los 2 pies en
direccion al
lanzador

106 2PASOS

UP
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Posicion UP - 2)

(Bateador izquierdo)

® Arbitros

Defensores
iiOJO!! Con la mano

izquierda del lanzador y el tiro O ® Corredores

"COGE"
LA POSICION
1 SOBRE HOME

"COGE"
LA POSICION SOBRE 2
EL RECEPTOR \
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El pié retrasado en relacion
con el hombro del receptor

El pié centrado con la
espalda del receptor

iioJo!n
con la mano izquierda
del receptor y el tiro

Tenemos que ver
16 2 PASOS

todo el home

.O Al estar mas retrasados, los
Los 2 pies en @% | 0j0s estaran mas altos que la

direccion al zona de "STRIKE"
lanzador

EDICION 2013




SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Bases vacias - 1)

(Posicion estatica)

UB
EDICION 2013

® Arbitros

Defensores

Por afuera, 3 6 4 metros
detras del 12 base y sin
pisar la hierba




SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Bases vacias - 2)

(Rasicionien movimiento)

® Arbitros

Defensores

Por afuera, 1 6 2 metros en la
hierba, dando 3 6 4 pasos hacia
el home durante el lanzamiento

UB
EDICION 2013



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 1° base)

® Arbitros

Defensores

® Corredores

Entre 6 y 8 metros de la
basey a3 6 4 de lalinea

UB
EDICION 2013 9



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor eni2® ylo en 3" hase)
(Corredor-en 1*hase!y hateador zurdo)

® Arbitros
Defensores

® Corredores

Entre 6 y 8 metros de la
base ya306 4delalinea

UB
EDICION 2013 10



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Cuadro cerrado)

® Arbitros
Defensores

® Corredores

Por detras de
los defensores

UB
EDICION 2013 1



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Movimientos basicos)

® Arbitros

MOVIMIENTOS INICIALES
BASICOS

"ZONA DE CONTROL™
con corredores en bases

Con 1 6 2 pasos hacia cada base
decidimos las jugadas

Movimiento
inicial
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Zonas de reflexion)

® Arbitros

PAUSA, ACCION y REACCION

PAUSA: Analizamos el desarrollo de la jugada
y lo que hace el compairiero

ACCION: Vemos que hay que controlar

REACCION: Realizamos el movimiento

Movimiento
inicial

EDICION 2013



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Movimientos UP)

® Arbitros

Defensores

Todos los movimientos
posibles del

inicial, contro
del batazo

Posibles
continuaciones
segun jugadas

UP
EDICION 2013 14



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Movimientos UB)

® Arbitros

Defensores

Movimientos iniciales
posibles del

to' de control
patazo y bases

Movimient@
inicial, cont
del batazo

Posibles
continuaciones
segun jugadas

UB
EDICION 2013 15



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Competenciaisobre las lineas - 1)
(Sincorredoresien hases)

.. ||
TATIENEIOL: i ATENCION!!

Si por error un arbitro canta "FOUL BALL"
y el otro canta "FAIR BALL"

Si el arbitro de bases se descompensa al
"CANTAREMOS LOS DOS A LA VEZ"

evitar la bola, entonces la decisién es del

iiiFOUL BALL!! jjjFOUL BALL!!" iiARBITRO DE HOME!!

— = —p @ Arbitro de Home

RESTO
COMPETENCIA

La bola queda o es tocada
antes de 12 BASE

COMPETENCIA UP COMPETENCIA UP

EDICION 2013




SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Competencia sobre las lineas - 2)

(Con corredores en bases)

— = =p @ Arbitro de Home

O

TODAS
COMPETENCIA UP

EDICION 2013 17



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Competenciaisobre el foulfly)

O

— @ Arbitro de Bases

Defensores

Movimiento

— inicial SR : | X RESTO
% COMPETENCIA

COMPETENCIA UP

EDICION 2013 18



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Competencia sobre el fly - 1)

@)
—> @ Arbitro de Bases

Defensores

Movimiento
— inicial
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Competencia sobre el fly - 2)

@)
—> @ Arbitro de Bases

Defensores

Movimiento
— inicial

EDICION 2013 20



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Competencia sobre el fly-3)

@)
— @ Arbitro de Bases

Defensores

Movimiento
— inicial
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Competencia sobre el corre-corre)

- (Entre 1%y 2 hase) @ Ambitro Home

Linea Arbitro bases

. Defensores
Rolling

Corredores

EDICION 2013 292



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Competencia sobre elicorre:corre)
= (Entre 2°y'3* base)

Linea Arbitro bases

° Arbitro Home

Rolling ‘ o v Defensores

Corredores

EDICION 2013 23



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Competenciaisohre el corre-corre)
(Entre 3¢y home)

Fly «——— @ Arbitro Home

Linea Arbitro bases

. Defensores
Rolling

Corredores

EDICION 2013 24



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 1° base)
(Pick-oft)

® Arbitros
Defensores

® Corredores

Movimiento
inicial

EDICION 2013 25



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredores, uno en 1° base)
(Pick-off - 2)

® Arbitros
Defensores

® Corredores

Movimiento
inicial

26
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APOYO a UB
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 3 base)

(Pick-off)

® Arbitros
Defensores

® Corredores

ivotando \
I.3|v.0‘ d | '

4 "

Movimiento
inicial

iiATENCION!!

Puede haber amago a

32 basey tiro a 12 base
APOYO a UB

EDICION 2013 28



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor n 1¢ base)
(Robo de base)

® ® Arbitros
Defensores

® Corredores

(" 4pPasOs 2,/

OUT / SAFE

M
X.)
O

1
1

£ o
@,

-

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

APOYO aUB h

OV
O—»0O)
.
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 2° base)
(Robo de base)

® Arbitros
Defensores

® Corredores

Movimiento
inicial

APOYO a UB

EDICION 2013 30



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 1° y 3% base)

(Robo de base - 1)

® Arbitros

Defensores

iiATENCION!!

_ ® Corredores
El tiro a 22 base puede ser

cortado y hay posibilidad de
jugada en 32 base y/o home

iiATENCION!!

Hay que evitar al jugador
gue realiza el corte

OUT / SAFE
en 223y/6 32B

Movimiento N
inicial AR

Posible
continuacion

JUGADA en HOME JUGADA en HOME

C.N.Ar.

EDICION 2013




SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 1° y 3% base)

(Robo de base - 2)

® Arbitros

Defensores

iiATENCION!!

_ ® Corredores
El tiro a 22 base puede ser

cortado y hay posibilidad de
jugada en 32 base y/o home

OUT / SAFE iiATENCION!!
en 22 base

Se evita mas facil al
jugador que realiza el corte

OUT / SAFE
en 32 base

O

Movimiento
inicial

Posible

C.N.Ar. JUGADA en HOME JUGADA en HOME

::Q;:::V_!_--}.

O—O«
t) 0i==
4.-‘ 5
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iiDONDE ESTA LA BOLA ESTA LA JUGADA!!

PRIMERO : jjOUT / SAFE! - jiFAIR / FOUL!!
SEGUNDO : controlamos el "pisay corre" y la bola

o TERCERO : vemos el paso por las bases
y
® ® Arbitros

Linea
Defensores

Rolling CAPiTu LO-ZO_ ® Corredores

iiCOMPENETRACION!!

Ver lo que hacey donde
esta nuestro compafero

iiIMPORTANTE!!

Hay que estar cerca
o de lajugada y/o en un
A E angulo proximo a 45°
inicial
Posible
continuacion

iiIMPORTANTE!!

En bases nos
centralizamos en la

"ZONA DE CONTROL"

MDZ-Edicion 2012

iiCOMPENETRACION!!

El UP solo va a 32 base con
un batazo sobre la linea

CAPITULO -2

EDICION 2013




SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 1° base)

(Corre-corre)
Fly

. o0
Linea , Arbitros

Rolling . Defensores
iiCOMPENETRACION!! Corredores

JUGADA en 22B

JUGADA en 32B

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

iivOY a 12l

JUGADA en HOME

EDICION 2013 34




SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 2° base)

(Corre-corre)

Fly
® ® Arbitros
Linea
Defensores
Rolling :
iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

JUGADA en 22B

Movimiento
inicial

Posible

continuacion JUGADA en 32B

iivVOY a 32!l

JUGADA en HOME
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 3¢ base)

(Corre-corre)

Fly ,
® O Arbitros
Linea
Defensores
Rolling :
iiCOMPENETRACION! ® Corredores

Movimiento
inicial

Posible o . JUGADA en HOME
continuacion ) /

EDICION 2013 36



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Bases vacias)
(Rolling entre2*y 3¢ base)

® Arbitros

Rolling ' : Defensores

® Corredores

Por dentro a6 6 8
mts de la base y en
un angulo de 45
grados con el tiro

O\

Movimiento | . £ N Gt
D . APOYO a UB
inicial :

Por dentro en
paralelo a lalinea

EDICION 2013 37



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Bases vaciras)
(Error de tiro a 1° base! - 1)

® @ Arbitros
Defensores

Rolling
® Corredores

iiCOMPENETRACION!

CORREDOR a 22B|

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

CORREDOR a 32B

CORREDOR a HOME

“ERROR de TIRO”

EDICION 2013 38



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Bases vacias)

(Rolling entre 1° y 2" base)

Rolling

Movimiento
inicial

® Arbitros
Defensores

® Corredores

Por afueraa 6 6 8 mts de
labasey en un angulo
aproximado de 45 grados
con el tiro, evitando parar
sobre lalinea

APOYO a UB

EDICION 2013

Por dentro en
paralelo a lalinea

39



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Bases vacias)
(Error de tiro a 1 base - 2)

® @ Arbitros

Defensores

Rolling
iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

CORREDOR a 22B

CORREDOR a 32B

Movimiento

1 <
inicial e ]
: : : Control de la bola
Posible _ E

continuacion

CORREDOR a HOME

EDICION 2013 40
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) e
de
apro

OUT / SAFE 0
cogiendo y tocando /‘/. OPRINE
\\{,
_ O
APOYO a UB
“ANTES”
EDICION 2013

ado de 4 araao
O, € anao a

OUT / SAFE
con tiro a 12 base

41



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 1¢ hase)

(Relling all cuadro)

Rolling

iiTENCION CON EL TIRO!!
puede no ser a 12 base

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

JUGADA en HOME

en cualquier base

OUT / SAFE

EDICION 2013

® Arbitros
Defensores

® Corredores

JUGADA en HOME

42



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 1° base)
(Doble-play - 1)

® @ Arbitros

Rolling : . ' Defensores

; ® Corredores
iiATENCION CON EL TIRO!!
puede ser a 12 base

JUGADA en 12 6 23B

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

JUGADA en 12B

EDICION 2013 43



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor enial menos 2° y/o 3° hase)

(Rollingl al cuadro)

® Arbitros
Defensores

Rolling - .
( )
iiTENCION CON EL TIRO!! Corredores
puede no ser a 12 base

OUT / SAFE
en cualquier base

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

JUGADA en HOME

EDICION 2013 44



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en al menos 1° y 2" 0 3° hase)
(Doble-play - '2)

® Arbitros

Rolling Defensores

iiATENCION! ® Corredores
El tiro puede ser a 12 base

JUGADAS en 123 226 32B

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

EDICION 2013 45



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en al menos 3 base)

Rolling

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

(Rolling con “cuadro cerrador)
® Arbitros
Defensores

( )
iiTENCION CON EL TIRO!! Corredores
puede no ser a 12 base

OUT / SAFE
en cualquier base

APOYO a UB
JUGADA en HOME

EDICION 2013
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Bases vacias)
(HIT)

Fly

Linea ® @ Arbitros

Rolling _ : Defensores

iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

JUGADA en 32B

APOYO a UB | ' - | Pausal/accién/reaccion

Movimiento
inicial

Posible Pausa/accion/|
continuacion reaccion "CHECK PISADA"

con
CORREDOR a 22B

Control
de la bola

JUGADA en HOME JUGADA en HOME

EDICION 2013 47



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Bases vacias)

(Foul-fly:entrethomely 1* base)

® Arbitros
Defensores

iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

FAIR / FOUL
OUT / SAFE
"FUERA DE SU ZONA"
"SOLQO" si se esta , 3 :
de frente al defensor : B MY, FAIR / FOUL
S R OUT / SAFE
RS el "EN SU ZONA"

Movimiento NG ¢ ' & '
inicial o N
AN NI APOYO a UP

FAIR / FOUL

OUT / SAFE
"EN SU ZONA"
ano ser queledela
espalda el defensor

EDICION 2013 48



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 1° base)
(Foul-fly al back-stop)

® @ Arbitros

Fly Defensores

iiMUY IMPORTANTE!!

® Corredores

El inicia el movimiento
siempre en paralelo con la espalda

del receptor y después le sigue
hasta donde va la bola

PISAy CORRE

JUGADA en 32B

Movimiento
inicial

Posible

continuacion . :
JUGADA en HOME | ~

EDICION 2013



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en al menos 3 base)
(Foul-fly al back-stop)

® @ Arbitros

Fly Defensores

iiMUY IMPORTANTE!!

® Corredores

El inicia el movimiento
siempre en paralelo con la espalda
del receptor y después le sigue
hasta donde va la bola

PISAy CORRE
En todas las bases

Movimiento
inicial

Posible
continuacion

JUGADA en HOME L

EDICION 2013



SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Bases vacias)
(Batazo aila linea izquierda)

Fly

Linea ® @ Arbitros

Rolling ' ey Defensores

iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

iivOY a HOME!!

JUGADA en 22B

JUGADAen 3°B| _ ¥ | Pausa/accion/reaccion

Movimiento
inicial

Posible iVOYa 3%

continuacion ° ‘ "CHECK PISADA"
con

Pausa/acciéon/ CORREDOR a 22B
reaccion

Control OUT / SAFE

delabola M FOUL / FAR JUGADA en HOME
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Bases vacias)
iy (Batazo aila zona izquierda)

Linea 4 ® @ Arbitros
Rolling ' : '

Defensores

iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

‘| JUGADA en 228

JUGADA en 32B

o
1\
|
1
|
|
1
|
|
4
®

APOYO a UB

Pausa/accién/reaccion

Movimiento
inicial

Posible

Pausa/accion/
continuacion

reaccion

"CHECK PISADA"
con

( CORREDOR a 22B
Control ‘ : '
de la bola

JUGADA en HOME JUGADA en HOME
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Bases vaciras)
(Batazoralla zona ol lineaderecha)

Fl i
y A ® @ Arbitros

Linea
Defensores
Rolling iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

Pausa/accion/
reaccion

JUGADA en 22B

de la bola

JUGADA en 32 B

¥¥ _| CORREDOR a 22B

inicial | \ N e ~
Posible B ) it \W
continuacién y

"CHECK PISADA" . Pausa/accion/reaccion

iivVOY a BASES!! e CORREDOR a 32B

JUGADA en HOME iivOYa HOME!!

Movimiento
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 1° base)

(Batazoia la linea izquierda)

Fly .
® @ Arbitros

Linea :
: - Defensores

S 5 ® Corredores
iiCOMPENETRACION!!

El "OTRO ARBITRO"
siempre apoya en los
"PISAy CORRE"

JUGADAS en 22B

JUGADAS en 32B —
Pausa/accion/

reaccion

"JUGADA"
"PISADA"
¢(PISAy CORRE?

en 12 base
Movimiento

JUGADA en 22B
inicial :
ibl Control -
el de la bola

continuacién O \ s :
\ iivOY a HOME!!
_ i
Pausa/accion/
., FAIR / FOUL _
reaccion JUGADA en HOME JUGADA en HOME

OUT / SAFE
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 1* base)
(Batazo al'exterior centro)

Fly
® @ Arbitros

Linea
El "OTRO ARBITRO" Defensores

Rolling siempre apoya en los : ® Corredores
"PISA y CORRE"

JUGADAS en 22B

CONTROL DE LA BOLA

JUGADAS en 12B

Pausa/accion/
reaccion

Movimiento oy : :
inicial NOE: _ | "PISADA"
¢PISAy CORRE?

Posible
en 12 base

continuacion

JUGADAS en 32B
Pausa/accién/reaccion

JUGADA en HOME
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 1° base)
(Batazo aila linea derecha)

Fly ® @ Arbitros
Linea : ' _ Defensores

Rolling ' ‘ ® Corredores

El "OTRO ARBITRO"
siempre apoya en los
"PISA y CORRE"

JUGADAS en 22B |

ap | : . .
JUGADAS en 3°8 - JUGADAS en 12B

Movimiento O, » . :
inicial . O~ - "PISADA"
Posible : X/~ (PISAy CORRE?
continuacioén ' 7 en 12 base

FAIR / FOUL
JUGADA en HOME OUT / SAFE Control de la bola
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 2° base)
(Batazo aila linea izquierda)

Fly .
® ® Arbitros

Linea
Rolling iiCOMPENETRACION!!

Defensores

® Corredores

El "OTRO ARBITRO"
siempre apoya en los
"PISAy CORRE"

JUGADA en 32B

"PISA y CORRE"

JUGADAS
en 32B

JUGADAS

en 2°B "CHECK PISADA"
‘ en 12y 32 base

Control de la bola

Movimiento AT : Pausa/accion/reaccion

inicial . 2 =
: iiVOY a 32| - P '

Posible g ,

continuacion : 85, 3 - iivOY a HOME!!

"CHECK PISADA" ;
en 32 base

JUGADA en 22B

Pausa/acciéon/ FAIR / FOUL

reaccion Sutsare I 3UGADA en HoME [RLJUGADA en HOME
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 2° base)
(Batazo al exterior'centro)

Fly .
® ® Arbitros

Linea
Defensores

Rolling iiCOMPENETRACION! ® Corredores

El "OTRO ARBITRO"
siempre apoya en los
"PISAy CORRE"

Pausa/accion/
Control reaccion
de la bola

JUGADA en 22B

JUGADA en 32B |-

"CHECK PISADA"
en 12y/6 32 base

NInIE el Pausa/accion/ Y "PISA y CORRE"
® en 22 base

inicial reaccion ‘
Posible TN
continuacién ' AL
APOYO a UB :
" CHECK PISADA" JUGADA en HOME

en 32 base

JUGADA en HOME
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 2° base)
(Batazo alla linealderechal)

Fly .
® @ Arbitros

Linea
Defensores

Rollin .
g iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

[ )
El "OTRO ARBITRO"

siempre apoya en los JUGADA en 22B
"PISA y CORRE"

Pausa/acciéon/
"PISA y CORRE" reaccion
en 22 base

"CHECK PISADA" : Aty
en 32 base : : o2 ¢|"CHECK PISADA"
» . ' en 12 base

JUGADA en 32B

Movimiento
inicial
Posible
continuacion

JUGADA en 12B

OUT / SAFE
JUGADA en HOME FAIR / FOUL
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(Corredor en 3 base)
(Batazoia la linea izquierda)

Fly .
® ® Arbitros

Linea
Defensores

Rollin .
g iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

El "OTRO ARBITRO"
siempre apoya en los
"PISA'y CORRE"

JUGADAS JUGADA |"CHECK PISADA"

a
en 32B S en 2’ en todas las

bases

Movimiento VAT . < N : Si
inicial ¥ ‘ ' "PISA y CORRE"

Posible en_3%base

continuacion

Pausa/accion/
reaccion

Control FAIR / FOUL
de labolal] OUT / SAFE JUGADA en HOME
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 3° base)

| (Batazo al'exterior centro)
Fly

. ® © @ Arbitros
Linea

Defensores

Rolling :
iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

El "OTRO ARBITRO"
siempre apoya en los

"PISA'y CORRE"
.
.

"CHECK PISADA" |
JUGADA en 22B en todas las

bases

JUGADA en 3B |

Control
1 de la bola

Movimiento ; > : ;
inicial JUGADA | OUT / SAFE
en HOME '

Posible
continuacion

S -0, También JUGADA
\./
"PISA y CORRE" en HOME si NO hay
en 32 base "PISA 'y CORRE"
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ
(Corredor en 3¢ base)

(Batazoia lailinea derecha)

Fly .
® O Arbitros

Linea
Defensores

Rollin .
g iiCOMPENETRACION!! ® Corredores

El "OTRO ARBITRO" "CHECK PISADA"
siempre apoya en los en todas las bases
"PISAy CORRE"

JUGADA en 22B

1 JUGADA en 12B
JUGADAS en 32B

Movimiento ' N oy
.. . &
inicial 04"""’-‘0

Posible , °
continuacion JUGADA O
en HOME ¢ G ]
de la bola e O
"PISA y CORRE" OUT / SAFE
en 3% base FAIR / FOUL
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SISTEMA a 2 ARBITROS-MDZ

(APUNTES FINALES)

ESTA MECANICA ES GENERAL

Cuando decimos batazo, los englobamos atodos, la diferencia solo radica
en silabolatocao no el suelo o aun defensor.

Esto sustancialmente, solo implica que haya o no un "PISAy CORRE" y
por tanto que los corredores esperen o avancen antes.

Hay que tener en cuenta que en ocasiones tendremos mas corredores en
base y deberemos de superponer varios gréaficos

iiRECORDAR SIEMPRE!!

Es fundamental saber siempre lo que hace nuestro
comparfiero, ya que si el falla, posiblemente
"NOSOTROS" tendremos que cambiar nuestro
movimiento para cubrir la jugada.

Esto significa"COMPENETRACION"

iiES FUNDAMENTAL!!
En "HOME" y en "BASES" debemos de:

1°- Situarnos lo mejor posible
2°- Seguir la pelotay ver la jugada
3% jiESPERARI!! abajo
4°- | evantarnos y cantar
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